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Exposicion de motivos

La presente guia es para proporcionar los elementos que requerira el sustentante T.S.U. en TIC al
momento de aplicar el examen de seleccidon para ingresar a la Ingenieria en Tecnologias de
Informacién y Comunicacién en la Universidad Tecnoldgica del Valle del Mezquital.

Ingenieria en Tecnologias de Informacion y Comunicacion
El Ingeniero en Tecnologias de la Informacién cuenta con las competencias profesionales
necesarias para su desempefio en el campo laboral, en el ambito, local, regional y nacional.

Las competencias profesionales son las destrezas y actitudes que le permiten desarrollar
actividades en su area profesional, adaptarse a nuevas situaciones, asi como transferir, si es
necesario, sus conocimientos, habilidades y actitudes a areas profesionales préximas.

Capacidad de analisis y sintesis, habilidades para la investigacion bdsica, las capacidades
individuales y las destrezas sociales; habilidades gerenciales y las habilidades para comunicarse en
un segundo idioma.

1. Dirigir proyectos de tecnologias de informacion, para contribuir a la productividad y logro de
los objetivos estratégicos de las organizaciones utilizando las metodologias apropiadas.

1.1. Formular proyectos de tecnologias de informacién, mediante procesos estandares y
modelos de calidad para contribuir con el logro de los objetivos estratégicos de las
organizaciones.

1.2. Planear proyectos de tecnologias de la informacién para la implementacién eficaz de
soluciones, empleando los recursos disponibles en la organizacion.

1.3. Construir el proyecto de tecnologias de la informacion empleando estandares vy
modelos de calidad para contribuir en la competitividad de las organizaciones.

1.4 Dirigir, el proceso de implementacién de proyectos de tecnologias de informacién,
mediante su correcta ejecucion para alcanzar las metas y objetivos empleando
habilidades gerenciales.

2. Evaluar sistemas de tecnologias de informacion para establecer acciones de mejora e
innovacién en las organizaciones mediante el uso de metodologias para auditoria.

2.1 Diagnosticar el sistema de tecnologias de informacién, mediante auditorias vy
metodologias basadas en estandares para identificar las condiciones actuales.



2.2 Proponer la implementacidn de nuevas tecnologias, para atender dreas de
oportunidad e innovacién en las organizaciones mediante la evaluacién de las
tecnologias existentes en el mercado.

Campo de profesion

Escenarios De Actuacion
El ingeniero en Tecnologias de la Informacidn podrd desenvolverse en:

I En los sectores privado, publico y social, en las diferentes ramas productivas que
demanden servicios de Tecnologias de la Informacion.

En forma independiente mediante la integracién de empresas orientadas al desarrollo y
consultoria de bienes y servicios.

Perfil De Egreso/ Ocupaciones Profesionales
El ingeniero en Tecnologias de la Informacién podrd desempefiarse como:

I Ejecutivo integrador de tecnologias de vanguardia para optimizar la operacion de
industrias y empresas.

{ Disenador de sistemas de informacion.

Administrador de proyectos y servicios de Tl

9 Director/Gerente de Tecnologias de Informacién.

Competencias a evaluar para el ingreso a la Ingenieria en
Tecnologias de la Informacion y Comunicacion.

Competencias técnicas especificas

No. preguntas
Desarrollo de software
1 Proyectos 5
1 Analisis y disefo de sistemas de informacién 4
1 Programacion 20
{ Bases de datos 9
9 Desarrollo Web 5
{ Calidad en el desarrollo de software 5
Redes y mantenimiento
1 Comunicacién de datos y redes 10
1 Soporte técnico 15
9 Sistemas operativos 10
1 Administracién y auditoria de la funcién informatica 6




Competencias basicas genéricas

Formacion sociocultural 12
Expresion oral y escrita 5
Matematicas 13
Inglés 7

Lineamientos para presentar el examen de admision.

A continuacién se listan una serie de lineamientos que debe conocer y respetar durante la
aplicacién del examen.

\Y

Llegar a tiempo: Sea puntual, no se permitird el acceso a ningln sustentante una vez
iniciada la sesién.

Presentar una identificacion oficial.

No estd permitido fumar, comer o ingerir bebidas dentro del lugar de aplicacién donde se
esta resolviendo el examen.

Las salidas momentaneas serdn controladas por el aplicador. En ellas no esta permitido
sacar ningun documento ni materiales que se estén empleando para la realizacién del
examen.

En caso de salir, le sugerimos no tardar demasiado, ya que el tiempo del examen sigue
corriendo y no podra recuperarlo.

Si tiene algun problema con el examen, debe indicarlo levantando la mano y el aplicador
acudird inmediatamente.

Cualquier intento de copiar a otro sustentante o situacion de intercambio de respuestas;
copia de reactivos a hojas, libros o cualquier otro mecanismo para llevarse el contenido
del examen, causara la inmediata suspensidn del examen.

Recomendaciones para el examen

i Se recomienda descansar un dia previo al examen y asistir desayunado.

9 Llegar ala hora indicada.

I Administre su tiempo durante el examen para que pueda contestar el mayor nimero de
preguntas

I No dedique mucho tiempo a una pregunta que le resulte compleja, se recomienda marcarla y
contestarla al final.

9 Llevar el material solicitado (lapiz del No. 2 1/2, goma y sacapuntas)




Informe de resultados para el sustentante

El resultado de la evaluacidn del proceso de admisién serd notificado por el director del Programa
Educativo, para lo cual debera acudir cuando le sea notificado por la pagina Web institucional en la
direccién: www.utvm.edu.mx.

Como prepararse.
Es necesario revisar y estudiar previamente los temas indicados en ésta guia para afrontar con
mejores posibilidades de éxito en su examen.

Tipo de preguntas en el examen

El examen de admisién es un examen de opcién multiple y la forma de preguntar es similar a la de
otros examenes que usted ha presentado en su vida escolar. Para medir las habilidades y los
conocimientos, las preguntas se formulan con diferentes niveles de complejidad de orden
intelectual, en funcidn de los procesos cognitivos que se requieren para contestar.

Cada pregunta, denominada también reactivo, se puede presentar en diferentes formatos. En
todas sus modalidades, la instruccion de lo que hay que hacer y la informacién necesaria se
encuentra contenida en el reactivo, seguido de las opciones de respuesta. Se requiere que usted
elija la respuesta correcta de entre las cuatro opciones propuestas. Es importante recordar que
solo una es correcta.

Usted encontrard preguntas de respuesta corta, completamiento, ordenamiento o jerarquizacion,
relacidn o correspondencia, eleccidon de elementos y caso o multirreactivo.
A continuacidn se muestran algunos ejemplos:

Ejemplo de Reactivos de Respuesta corta.

Instrucciones: Selecciona la respuesta correcta.
La conversidn de un sistema a otro como mejora o innovacién a nuevas plataformas de trabajo y

tecnologias, es una de las actividades mas importantes que se realizan en las empresas para
mantenerse a la vanguardia tecnoldgica y es una actividad que forma parte de:

a) Re-ingenieria

b) Ingenieria de Reversa
d) Ingenieria Directa

e) Mantenimiento

Ejemplo de reactivos de relacion o correspondencia.

Instrucciones: Relaciona las siguientes columnas.



1. Este el tipo de mantenimiento que consiste en la modificacion del software
para mejorar sus propiedades, aumentando su calidad y/o su mantenibilidad sin
alterar sus especificaciones funcionales, no obedece a correccidn de errores.

2. Los cambios que se deben realizar en un programa por un mal procesamiento:
por ejemplo de salidas incorrectas de un programa, mejorar rendimiento: por
ejemplo, cuando el tiempo de respuesta demasiado alto en una busqueda de
informacién son considerados como un tipo de mantenimiento:

3. Tipo de mantenimiento que consiste en la modificacion de un programa
debido a cambios en el entorno (hardware & software) en el cual se ejecuta.

4. Define modificaciones en el programa debido a cambios en la especificacion,
normalmente debidos a cambios en los requisitos de un producto software,
desde algo tan simple como cambiar el formato de impresidn de un informe
hasta la incorporacién de un nuevo médulo aplicativo.

Ejemplo de reactivos de Completamiento.

a) Mantenimiento Correctivo

b) Mantenimiento Perfectivo

¢) Mantenimiento Adaptativo

d) Mantenimiento Preventivo

Instrucciones: Selecciona la respuesta que complemente la oracién correctamente.
La es el propdsito principal de una herramienta CASE:

a) Disminucidn tiempos y costos en la construccion de un programa

b) Automatizacién de las actividades asociadas al ciclo de vida de una aplicacion.

B) Innovacién del uso de nuevas tecnologias
C) Implantacién del uso de metodologias recientes

Ejemplo de reactivos de Identificacion de elementos.

Instrucciones: Selecciona la respuesta correcta:

/ dzt £ RS f2a aAraldaSyiasSa StSySyidza

<<sof tware>> <<componente>> Macromedia
Macromedia MX

MX Macromedia

<<Interface>>
Macromedia

Ejemplo de reactivos de Resolucion de problemas.

Instrucciones: Selecciona la respuesta correcta:

El gerente de la empresa TELMEX, solicita tu ayuda para elegir una Herramienta CASE que le
permita obtener un gran alcance en el analisis de la arquitectura organizacional de su empresa,
debido a que tiene la intencion de eficientizar los procesos de sus servicios que ofrece para
hacerlos mas 6ptimos. Para esto es necesario crear modelos de procesos de negocio,
organigramas, diagramas de flujo de datos que muestre como se ofrece su servicio. ¢Cual es el

tipo de herramientas que ayude a cumplir su objetivo?
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a) herramientas para modelar bases de datos

b) herramientas que apoyan a procesos de Reingenieria

c) herramientas que generan cddigo

d) herramientas diagramadoras que apoyan al analisis y disefio

Indicaciones para contestar el examen de admision en linea

Un examen en linea tiene la misma estructura, contenido y duracidn que la prueba equivalente
en lapiz y papel: sélo cambia el medio que usted emplea para contestarlo.

En este documento se describe la forma de contestar el examen en esta modalidad.

Para contestar un examen en linea, usted seguird un proceso similar al que utiliza en un
examen en papel, pero empleard un medio distinto:
V Usted revisara las preguntas del examen en la pantalla de una computadora en vez de
encontrarlas impresas en un cuadernillo
V Para contestarlas, seleccionard la opcidén correcta con el ratéon de la computadora
(mouse) en lugar de llenar alvéolos con lapiz

Durante el examen en linea, podra realizar las mismas acciones que realiza en una prueba en
lapiz y papel:
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En esta guia se describen los pasos que deberd seguir para acceder al examen en linea que ha
sido generado en el SAEX, que es el Sistema Administrador de Examenes en linea. Asimismo, se
describen los pasos que debe seguir para accesar y navegar entre las preguntas, mostrando las
pantallas que le seran presentadas para tal efecto.

Paso 1. Como ingresar al examen
Debe acudir al laboratorio indicado a donde le sera asignado un equipo de computo, una vez

accesado al vinculo del inicio del SAEX, se mostrard una pantalla de entrada como la que se
observa en la figura siguiente:
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Imagen 1 Pantalla de acceso

Posteriormente realice los siguientes pasos:

1) Introduzca cuentay contrasefia que le sera proporcionada.
2) Active botdn aceptar:

Paso 2. Seleccione el examen con el que deseas iniciar, se recomienda seguir el orden segun se
muestran.

Exdmenes activados

Fecha: 26/06/09

Matricula: Nombre:

Carrera: Cuat./Grupo:
Examenes Activados
Numero  Materia

Duracion (hh:mm)
IS1S ¥ DISENO DE SISTEMAS DE INFORM,

ISIS ¥ DISENO DE SISTEMAS DE INFORM EEE

Imagen 2 Lista de examenes activados

Paso 3. Conteste las preguntas del examen

La pantalla del examen consta de dos secciones: En la parte izquierda aparece la pregunta del

examen y en la derecha 4 posibles respuestas, para elegir la correcta debera colocar el puntero del

mouse en el rectangulo correspondiente y dar un clic.



EXAMEN
Matricula : 123456
Nombre : LULU SANTIAGO ZARAGOZA iAE; Tiempo:
Materia : ANALISIS ¥ DISERO DE SISTEMAS DE INFORMACION I

La estandarizacion de redisefio de datos que clasifica las definiciones de datos Ingenieria directa de software
para nombrar una conciencia entre nombres de objetos de datos o entre
registros fisicos en el seno de la estructuracion de datos o formato de archivos
existentes llamacda "racionalizacién de nombres de datos”, garantiza que todas
las conversiones de denominacién de datos se ajusten a los estandares locales
acordes al uso dentro del programa y que se eliminen las irregularidacles en los
tipos correctos

Ingenieria Inversa

Mantenimiento de software

Reingenieria de Software

== u

Imagen 3 Pantalla del reactivo

Recomendaciones: Para continuar con la siguiente pregunta active la flecha azul del botén
siguiente.

Paso 4. Como desplazarse dentro del examen
Al igual que en un examen en papel, usted puede revisar y corregir preguntas de su examen antes
de guardar, activando el botén anterior y siguiente (flecha azul)

Paso 5. Como consultar el tiempo disponible

En la parte superior de la pantalla del examen en linea, aparece St @ ¢ASY LR NBadl yasS LI
contestar el resto de preguntas. (Recuerde que son un total de 100 reactivos)

Nota: Cuando haya transcurrido el tiempo asignado para el examen, el sistema cerrard su examen

y no podra continuar contestando preguntas

Paso 6. Como terminar el examen
Una vez que ha terminado de contestar todas las preguntas de cada area evaluada y ya no desea
revisar alguna pregunta, debe activar el botén guardar:
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