HOJA DE ASIGNATURA CON DESGLOSE DE UNIDADES
TEMATICAS

CURSO PROPEDEUTICO PARA LA CARRERA DE
TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y COMUNICACION

FECHA DE REVISION:
JUNIO DEL 2007

OBJETIVO: Proporcionar a los aspirantes conocimient  0s en Matematicas, que
permitan a los mismos tener un mejor desempefio acad émico durante los
primeros cuatrimestres disminuyendo con ello el por centaje de reprobacion.

1. NOMBRE DE LA ASIGNATURA: “Matematicas para computacion”
2. CARRERA: Tecnologias de la Inform. y Com.
3. NIVEL DE SABER: Basico

4. AREAS DE CONOCIMIENTO:

5. HORAS TEORICAS: 20

6. HORAS PRACTICAS: 60

7. HORAS TOTALES: 80

8. HORAS TOTALES POR SEMANA:

Unidades Teméticas que integran Horas tedricas Horas Horas

la asignatura practicas Totales

|. Sistemas de Numeracion 3 9 12
II. Aritmética del Computador 3 9 12
lll. Conjuntos 2 6 8
IV. Légica y Algebra Booleana 6 18 24
V. Estadistica 2 6 8
VI. MS - dos 5 11 16

total 21 59 80




HOJA DE UNIDADES TEMATICAS CON DESGLOSE DE TEMAS
SABER Y SABER HACER

INFORMACION REQUERIDA POR UNIDAD TEMATICA

1. NOMBRE DE LA ASIGNATURA: “Matematicas para computacion”

2. UNIDAD TEMATICA I: Sistemas de numeracion

3. HORAS TEORICAS: 3

4. HORAS PRACTICAS: 9

5. HORAS TOTALES: 12

Temas Saber Hacer Hrs. | Saber Hrs.

Enteros base dos Convertir nimeros de base 1 Potencias de 2 .25
10 abase 2y debase 2 a Bits empleados 0,1
base 10.

Fracciones base dos Convertir nUmeros 1 Potencias de %2 .25
decimales fraccionarios a
binarios, y por el contrario.

Aritmética Binaria Realizar operaciones 3 Operaciones matematicas 1
matematicas con nimeros basicas con nimeros
binarios. binarios.

Aritmética de Escribir nimeros negativos 1 Complemento de un nimero .50

complementos y en base 2.

ndameros negativos

Conversiones octales, Convertir nimeros de octal a 3 Sistema octal, hexadecimal 1

hexadecimales,
decimales y binarias

decimal y al contrario.
De hexadecimal a decimal y
por el contrario.

y decimal.
Reglas de conversion.




HOJA DE UNIDADES TEMATICAS CON DESGLOSE DE TEMAS
SABER Y SABER HACER

INFORMACION REQUERIDA POR UNIDAD TEMATICA

6. NOMBRE DE LA ASIGNATURA:

7. UNIDAD TEMATICA II:

8. HORAS TEORICAS: 3
9. HORAS PRACTICAS: 9
1

0. HORAS TOTALES:

12

“Matematicas para computacion”
Aritmética del computador

Temas Saber Hacer Hrs. | Saber Hrs.
Conceptos Matematicos Expresar un nimero cortado 2 Notacién cientifica, 1
bésicos a una determinada cantidad Normalizar un nimero

de cifras por el método de Caracteristica y mantisa.

redondeo o truncamiento. Redondeo y Truncamiento

de nimeros.

Forma exponencial Dado un nimero binario 1 Numeros binarios .50
binaria expresarlo en forma expresados en forma

exponencial normalizada. exponencial binaria
Representacion interna Representar un nimero 4 Representacion entera 'y de .50

como en el computador. punto flotante.
Aritmética del Calcular el error absoluto y 2
computador relativo de un nimero que es Aritmética de enteros, punto 1

redondeado o truncado.

flotante y errores.




HOJA DE UNIDADES TEMATICAS CON DESGLOSE DE TEMAS
~ SABER'Y SABER HACER )
INFORMACION REQUERIDA POR UNIDAD TEMATICA

11. NOMBRE DE LA ASIGNATURA: “Matematicas para computacion”

12. UNIDAD TEMATICA IlI: Conjuntos.

13. HORAS TEORICAS: 2

14. HORAS PRACTICAS: 6

15. HORAS TOTALES: 8

Temas Saber Hacer Hrs. | Saber Hrs.

Notacion de conjuntos Dados varios conjuntos 2 Concepto de conjunto, .50
realizar operaciones entre operaciones entre conjuntos

ellos como unién,
interseccién o complemento.

Diagramas de Venn Representar operaciones 2 Representacion gréfica de 1
entre dos o tres conjuntos uno, dos o tres conjuntos, y
empleando diagramas de operaciones entre ellos.

Venn. Propiedades distributiva,

asociativa y conmutativa,
Leyes de Morgan

Conjuntos de nimeros Representar conjuntos de 2 NUmeros naturales, enteros, .50
los diversos tipos de racionales, reales.
nameros, asi como

operaciones entre ellos.




HOJA DE UNIDADES TEMATICAS CON DESGLOSE DE TEMAS

SABER Y SABER HACER

INFORMACION REQUERIDA POR UNIDAD TEMATICA

16. NOMBRE DE LA ASIGNATURA:
17. UNIDAD TEMATICA IV:

18. HORAS TEORICAS:
19. HORAS PRACTICAS:

“Matematicas para computacion”
Légica y algebra booleana

6

18

20. HORAS TOTALES:

24

Temas Saber Hacer Hrs. | Saber Hrs.

Légica simbdlica Escribir proposiciones en 1 Definicién de proposicion, .50
forma simbdlica conectivos légicos

Tablas de verdad De una lista de 3 Valores de verdad de 1
proposiciones compuestas proposiciones compuestas,
determinar si son verdaderas tabla de verdad,

o falsas, determinar valores equivalencia légica.
de verdad en disyunciones y

si son l6gicamente

equivalentes dos

proposiciones, construir su

tabla de verdad.

Proposiciones Determinar si cada par de 2 Orden de los conectivos, 1

compuestas proposiciones son tabla de verdad para una
l6gicamente equivalentes. proposicion formada de tres
Determinar si una letras, tautologia.
proposicion es tautoldgica.

La condicional Escribir en forma simbdlica 1 Antecedente, consecuente, .50
proposiciones condicionales. conectivo légico

Tablas de verdad con la construir la tabla de verdad 2 Tabla de verdad de una .50

condicional de una condicional condicional

Decisiones dadas varias operaciones 1 Juicio, premisas. IF, THEN, .50
determinar cual se realizara condicion operacion.

Operadores racionales,
operadores boléanos.

Algebra booleana dada una lista de 2 Propiedades, de cerradura, 2
enunciados identificar las conmutativa, asociativa,
propiedades del algebra distributiva, idempotencia,
booleana. complementacion, de doble
Aplicar el algebra booleana a 6 complemento y especiales,
circuitos con interruptores y leyes de Morgan, y de
determinar la salida para absorcion, notacion del
todas las entradas de un algebra Booleana
diagrama légico.




HOJA DE UNIDADES TEMATICAS CON DESGLOSE DE TEMAS
~ SABER'Y SABER HACER )
INFORMACION REQUERIDA POR UNIDAD TEMATICA

21. NOMBRE DE LA ASIGNATURA: “Matematicas para computacion”
22. UNIDAD TEMATICA V: Estadistica
23. HORAS TEORICAS: 2
24. HORAS PRACTICAS: 6
25. HORAS TOTALES: 8
Temas Saber Hacer Hrs. | Saber Hrs.
Realizar ejercicios: dados 6 Conceptos de: media, 2
Estadistica descriptiva una serie de datos calcular mediana, moda, rango,
las medidas de tendencia desviacion estandar, y
central y de dispersion, varianza.
elaborando histograma y Histograma y poligono de
poligono de frecuencias. frecuencias. Frecuencias
acumuladas




HOJA DE UNIDADES TEMATICAS CON DESGLOSE DE TEMAS
SABER Y SABER HACER

INFORMACION REQUERIDA POR UNIDAD TEMATICA

26. NOMBRE DE LA ASIGNATURA:

“Matematicas para computacion”

27. UNIDAD TEMATICA IV: MS - dos
28. HORAS TEORICAS: 5
29. HORAS PRACTICAS: 11
30. HORAS TOTALES: 16
Temas Saber Hacer Hrs. | Saber Hrs.
Conceptos Identificar software y 1 Introduccién 0.5
fundamentales hardware Partes de la computadora
¢ Qué es software y
Diferencias entre archivos y hardware?
carpetas ¢Qué es un sistema
operativo?
Los discos almacenan
informacion
¢ Qué son los archivos?
¢ Qué es un directorio?
Ordenes del MS-DOS. Desde la linea de comandos 0.5 | Puesta en marcha del ms- 0.5
Trabajo con discos cambiar de unidades de dos
disco Las ordenes del ms-dos
Las unidades de discos
Formatear un disco de 31/2 Formatear un disquete
6 memoria USB ¢ Qué es etiquetar un disco?
¢ Qué es el nimero de serie
) ) ) de un disco?
Etiquetar el disco 6 memoria
USB
Trabajo con directorios CD cambia el directorio por 1.5 | Introduccion: Necesidad de 5
defecto directorios
TREE muestra arboles de El directorio por defecto de
directorios cada unidad
MD crea directorios
RD borra directorios
Trabajo con ficheros DIR muestra el directorio 1 Introduccién 0.5
Ver el contenido de los Los comodines del dos
ficheros
La orden COPY
DEL borra ficheros
DELTREE borra arboles de
directorios
REN renombra ficheros
Operaciones de copia Otras posibilidades de 1 Introduccién 0.5
COPY Los dispositivos del dos
Copia de disquetes
XCOPY copia directorios
completos
Los atributos La orden ATTRIB 1 Los atributos 0.5

XCOPY vy el atributo archivar
Otras posibilidades de
XCOPY

Ayuda a las érdenes del ms-
dos

La orden DIR




El entorno del DOS

El programa EDIT

Ficheros por lotes

El programa DOSKEY

La orden SET

La variable PATH

La variable PROMPT

La variable DIRCMD

La variable TEMP
Justificacion de Edit

El ratén

Funcionamiento del Editor
El menu Archivo
Seleccionar un texto
Menu Edicion

Men( Busqueda

Menus Opciones y Ayuda
La orden ECHO

La orden REM

Gestion de parametros
La orden PAUSE

La orden GOTO

La orden IF

La orden CHOICE

Las variables del entorno
Otras 6rdenes

Edicién de 6rdenes sin
Doskey

Edicién de 6rdenes con
Doskey

15

15

15

0.5

El entorno

Introduccién

Introduccién
Concepto de fichero por
lotes

Introduccién

0.5

0.5

0.5

0.5
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