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MARISCAL NAVARRO
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Periodo Escolar: MAYO-AGOSTO-2020

Nombre de la asignatura:

Integradora |

Competencia(s) que desarrolla:

Manufacturar elementos mecanicos mediante el empleo de
maquinas-herramientas, considerando la normatividad aplicable para
satisfacer las necesidades del cliente

Horas practicas:

21 Horas 9 Horas 30

tedricas: totales:

Objetivo:

El alumno desarrollara un proyecto de investigacion, mediante el empleo

de tecnicas de analisis y seleccion, considerando la normatividad aplicable
para plantear una solucion acorde a las necesidades especificas de su
entorno.

Nombre de las unidades tematicas: |1. Andlisis y planteamiento del proyecto

2. Desarrollo del proyecto

Numero y nombre de la unidad | Objetivo general por unidad Temas de cada unidad
tematica tematica tematica
1. Andlisis y planteamiento del proyecto |El alumno elaborara el planteamiento | Analisis del
de un proyecto de proyecto
investigacion  para  resolver  una|Planteamiento
necesidad especifica en su del proyecto

entorno social.

2. Desarrollo del proyecto

El alumno desarrollara la investigacion | Investigacion
de un proyecto para documental
proponer una solucion eficiente en base | Propuesta y
a las necesidades evaluacion de
planteadas. alternativas de
solucion
Seleccién de
materiales
Elaboracion
de modelos
sélidos y
ensambles
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Unidad: Andlisis y planteamiento del proyecto Duracién (Horas)*: 10

Objetivo de unidad: |El alumno elaborara el planteamiento de un proyecto de
investigacion para resolver una necesidad especifica en su
entorno social.

Tipos de Saberes

Saber Saber Hacer Ser
Identificar las necesidades Establecer los requisitos Responsabilidad
para el desarrollo del para la resolucién del Honestidad
proyecto tecnolégico. estudio de caso. Puntualidad
Identificar etapas para Elaborar el protocolo del Proactividad
estructurar el protocolo del proyecto incluyendo: Motivacion
proyecto de desarrollo Obijetivo, Justificacion Responsabilidad
tecnoldgico. Alcance, Marco tedrico, Honestidad
Metodologia para el Liderazgo
desarrollo, cronograma de Trabajo en
trabajo. equipo
Realizar la planeacion del Iniciativa
proyecto a través de un Dinamismo
software de gestion de Intuitivo
proyectos. Proactivo
Asertivo

Resultado de la unidad de aprendizaje

Integrard la documentacion del
proyecto en la nube o social
media que contenga:

- Introduccién

- Planteamiento del problema
- Obijetivo,

- Justificacién

- Alcance,

- Marco tedrico,

- Metodologia para el desatrrollo,
- Cronograma de trabajo en
software de gestion de
proyectos.
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\prender, Emprender, Transformar

Secuencia didactica

Actividades iniciales

Actividades de desarrollo Actividades finales

- ldentificar las necesidades para el
desarrollo del proyecto tecnoldgico.

- ldentificar etapas para estructurar el
protocolo del proyecto de desarrollo
tecnologico

la

Establecer los requisitos para
resolucion del estudio de caso.

- Elaborar el protocolo del proyecto
incluyendo:

Objetivo, Justificacion

Integrara la documentacion del proyecto
en la nube o0 social media que
contenga:

- Introduccién

- Planteamiento del problema

- Alcance, Marco teérico, Metodologia |- Objetivo,
para el desarrollo, cronograma de |- Justificacion
trabajo. - Alcance,

- Marco tedrico,

- Metodologia para el desarrollo,

- Cronograma de trabajo en software de
gestion de proyectos.

Realizar la planeacion del proyecto a
través de un software de gestion de
proyectos

Medios y materiales
didéacticos:

Estrategias de ensefianza:

Cafion proyector, Computadora, Pizarron / Plumones , Internet, Impresos,
Bibliografia, Software especializado, Equipo de laboratorio de coémputo,
Calculadora cientifica, Otros

Técnicas de ensefianza:

Aprendizaje orientado a proyectos, Exposicion, Practicas situadas en escenarios
reales, Simulaciones, Demostraciones, Otros

Estrategias de aprendizaje:

Lluvia de ideas, Mesa redonda , Trabajo en binas, Discusiébn en pequefios
grupos, Brainstorming (tormenta de ideas), Dinamicas grupales, Otros

Evidencias de aprendizaje:

Otros
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Integrara la documentacion del proyecto en la nube o social media que contenga:
- Introduccion - Planteamiento del problema - Objetivo, - Justificacion - Alcance, -
Marco tedrico, - Metodologia para el desarrollo, - Cronograma de trabajo en
software
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Lista de Cotejo o verificacion

Examen
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Unidad: Desarrollo del proyecto Duracion (Horas)*: 20
Obj etivo de unidad: |El alumno desarrollara la investigacion de un proyecto para
proponer una solucion eficiente en base a las necesidades
planteadas.
Tipos de Saberes
Saber Saber Hacer Ser
Reconocer las disciplinas, Integrar la informacion en Responsabilidad
informacion documental ya el apartado de revision de Honestidad
existente, soluciones literatura del reporte Liderazgo
semejantes y del entorno técnico del proyecto. Trabajo en
inherentes al problema. Proponer alternativas de equipo
Comprender diversas solucién, avalarlas de Iniciativa
técnicas para proponer manera sistematica y elegir Dinamismo
soluciones a problematicas, la propuesta definitiva a Intuitivo
asi como de evaluacion y desarrollar. Proactivo
seleccion de la mas viable. Crear un sitio hosting que Asertivo
Identificar herramientas de permita compartir la Responsabilidad
cémputo en la nube que informacion con el equipo Honestidad
permitan compartir de trabajo. Liderazgo
informacion del proyecto Seleccionar los materiales Trabajo en
entre integrantes. pertinentes para el equipo
Identificar las propiedades de desarrollo del prototipo. Iniciativa
los materiales a utilizar. Elaborar los modelos Dinamismo
Identificar técnicas y sélidos y ensambles del Intuitivo
procedimientos para la prototipo virtual que resulte Proactivo
organizacién de ensambles y del proceso de desarrollo Asertivo
subensambles de del proyecto. Responsabilidad
componentes mecanicos que Honestidad
integran la propuesta. Liderazgo
Trabajo en
equipo
Iniciativa
Dinamismo
Intuitivo
Proactivo
Asertivo
Responsabilidad
Honestidad
Liderazgo
Trabajo en
equipo
Iniciativa
Dinamismo
Intuitivo
Proactivo
Asertivo
Resultado de la unidad de aprendizaje
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Apremder, Emprender, Transformar

Integrara la documentacion del
proyecto en la nube o social
media que contenga:

- Introduccién

- Planteamiento del problema
- Objetivo,

- Justificaciéon

- Alcance,

- Marco tedrico,

- Metodologia para el desarrollo,
- Cronograma de trabajo en
software de gestion de
proyectos.

- Investigacién documental

- Propuesta y evaluacion de
alternativas de solucion

- Analisis y seleccion de
componentes

- Elaboracion de modelos
sélidos y ensambles
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Secuencia didactica

Actividades iniciales

Actividades de desarrollo

Actividades finales

Reconocer las disciplinas, informacion
documental ya existente, soluciones
semejantes y del entorno inherentes al
problema.

- Comprender diversas técnicas para
proponer soluciones a probleméticas,
asi como de evaluacion y seleccion de
la mas viable.

Identificar herramientas de computo en

la nube que permitan compartir
informacion  del  proyecto  entre
integrantes.

-- Identificar las propiedades de

los materiales a utilizar.

- Identificar técnicas y procedimientos
para la organizacion de ensambles y
subensambles de componentes
mecanicos que integran la propuesta.

- Integrar la informacioén en el apartado
de revision de literatura del reporte
técnico del proyecto.

- Proponer alternativas de solucion,
avalarlas de manera sistemética y elegir
la propuesta definitiva a desarrollar.
Crear un sitio hosting que permita
compartir la informacion con el equipo
de trabajo.

- Seleccionar los materiales pertinentes
para el desarrollo del prototipo

- Elaborar los modelos sélidos vy
ensambles del prototipo virtual que
resulte del proceso de desarrollo

del proyecto.

Integrara la documentacion del
proyecto en la nube o social
media que contenga:

- Introduccién

- Planteamiento del problema
- Objetivo,

- Justificacion

- Alcance,

- Marco tedrico,

- Metodologia para el desarrollo,
- Cronograma de trabajo en
software de gestion de
proyectos.

- Investigacion documental

- Propuesta y evaluacién de
alternativas de solucion

- Analisis y seleccion de
componentes

- Elaboracion de modelos
sélidos y ensambles

Medios y materiales
didéacticos:

Estrategias de ensefianza:

Cafién proyector, Computadora, Pizarron / Plumones

, Internet, Impresos,

Bibliografia, Equipo multimedia, Software especializado, Equipo de laboratorio de
cémputo, Equipo de especializado, Calculadora cientifica, Catalogos

Técnicas de ensefanza:

Aprendizaje orientado a proyectos, Exposicién, Simulacion, Practicas situadas
en escenarios reales, Simulaciones, Otros

Estrategias de aprendizaje:

Lluvia de ideas, Equipos, Brainstorming (tormenta de ideas), Dinamicas grupales,
Otros

Evidencias de aprendizaje:

Gréficas, Diagramas causa-efecto, Resumen, Otros

Pagina 7 de 8

Integrard la documentacion del proyecto en la nube o social media que contenga:
- Introduccion - Planteamiento del problema - Objetivo, - Justificacion - Alcance, -
Marco tedrico, - Metodologia para el desarrollo, - Cronograma de trabajo en
software
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Objetivo:

Tipo de . . iy
7 Estr i Eval ion Instrumen Eval ion
Evaluacion strategia de Evaluacio strumento de Evaluacio
Evaluacion L Tipo de Instrumento
. .. Exposiciones orales - —
Diagnostica: Guia de observacion
Evaluacion Tipo de instrumento Valor del
Formativa: instrumento (%)
Exposiciones orales Rubrica 10 %
Prototipos Escala estimativa 20 %
Mesa redonda Examen 40 %
Portafolio de evidencias Registro anecdotico 30 %
100 %
Evaluacion
Sumativa (Fecha 13/08/2020
de asignacion de
la calificacion)

Asignaturas que contribuyen a la competencia
especifica:

Resistencia de materiales, disefio mecanico,propiedad de los
materiales,estatica,dinamica,dibujo de ingenieria, trazo y
corte de materiales.

Componentes del proyecto:

Diagrama de ensamble general,materiales,hojas de proceso,
diagramas de flujo de proceso, disefio de partes,Tolerancias
dimensionales - Tolerancias geométricas - Tipos de
materiales - Tipos de tratamientos térmicos, a) Dimensiones
b) Tolerancias c) Materiales d) Tratamientos térmicos e)
Parametros de corte (profundidad, velocidad, avance y
tiempo)

ING. FIDEL ALEJANDRO MARISCAL NAVARRO

MTRO. GILDARDO GARCIA ACOSTA

Elaboré

El Nith, Ixmiquilpan, Hidalgo

Vo. Bo. del Director del PE

28/04/2020

Lugar
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