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Programa Educativo:

INFORMACION

TECNICO SUPERIOR
UNIVERSITARIO EN TECNOLOGIAS DE LA

Facilitador:
GONZALEZ

LIC. DULCE SUGEY RODRIGUEZ

Cuatrimestre: 1 "B"

Periodo Escolar: SEPTIEMBRE-DICIEMBRE-202

Nombre de la asignatura:

Desarrollo de habilidades del pensamiento I6gico

Competencia(s) que desarrolla:

Desarrollar soluciones

tecnologicas para entornos Web mediante
fundamentos de programacion orientada a objetos, base de datos y redes
de area local que atiendan las necesidades de las organizaciones.

Horas practicas:

Horas

27 ;-
teoricas:

Horas

18
totales:

45

Objetivo:

El alumno resolvera problemas logico-matematicos empleando sistemas
numericos, algebra booleana y tecnicas de resolucion de problemas para
el desarrollo de sus habilidades de pensamiento logico.

Nombre de las unidades tematicas:

1. Sistemas Numéricos

Numero y nombre de la unidad
tematica

2. Algebra Booleana.

Objetivo general por unidad
tematica

3. Habilidades del pensamiento I6gico

Temas de cada unidad
tematica

1. Sistemas Numéricos

El alumno resolvera problemas de
conversiones entre sistemas numéricos
binario y hexadecimal para representar
y manejar informacién computacional.

Sistemas numéricos
Conversiones
numeéricos
Operaciones de un sistema numeérico

entre sistemas

2. Algebra Booleana.

El alumno construird proposiciones y
predicados para evaluarlos mediante
tablas de verdad.

Légica proposicional.
Célculo de predicados

3. Habilidades del pensamiento logico

El alumno empleara las técnicas de
resolucion de problemas, para plantear
y resolver problemas de manera
Optima.

Técnicas de resolucién de problemas
Habilidades de pensamiento
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Unidad: Sistemas Numéricos Duracion (Horas)*: 11

Objetivo de unidad: [El alumno resolvera problemas de conversiones entre sistemas numéricos binario y
hexadecimal para representar y manejar informacion computacional.

Tipos de Saberes

Saber Saber Hacer Ser
Identificar las caracteristicas de los|Realizar conversiones entre los|Analitico,
sistemas  numéricos  (binario  y|sistemas numericos binario y | sistematico,
hexadecimal) hexadecimal ordenado.
Describir el proceso para realizar|Realizar operaciones de suma y resta
conversiones entre diferentes sistemas|en sistemas numéricos binario y
numeéricos (binario y hexadecimal). hexadecimal.
Describir el proceso para realizar
operaciones de suma y resta en los
sistemas numericos (binario vy
hexadecimal)

Resultado de la unidad de aprendizaje
Elabora un compendio de ejercicios que contenga:
? Conversion a binario.
? Conversion a hexadecimal.
? Suma en sistemas numéricos binario y hexadecimal.
? Resta en sistemas numéricos binario y hexadecimal.
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Secuencia didactica

Actividades iniciales

Actividades de desarrollo

Actividades finales

1. Evaluacion diagnostica
2. Actividades de Identificacién de las

caracteristicas de los sistemas
numéricos binario y
hexadecimal.

1. Comprender el
procedimiento
para
numeéricos binario y hexadecimal.
2. Ejercicios Préacticos
conversiones.

la conversibn entre sistemas

sobre

1. Comprender el procedimiento

para realizar operaciones basicas
(suma, resta) en sistemas numeéricos
binario y hexadecimal.

2. Practicas sobre operaciones (suma y
resta) de binario y Hexadecimal.

3. Evaluacién sumativa.

Medios y materiales
didéacticos:

Computadora, Pizarron / Plumones , Internet, Bibliografia, Material audiovisual

Estrategias de ensefianza:

Proyecto colaborativo, Exposicién, Lluvia de ideas

Técnicas de ensefanza:

Lluvia de ideas

Estrategias de aprendizaje:

Cuadros comparativos

Evidencias de aprendizaje:

Portafolio de evidencias con ejercicios sobre conversiones a binarios,
hexadecimales, suma y resta de binarios y hexadecimales.
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Pruebas de verdadero ? falso

_
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Unidad:

Algebra Booleana.

19

Duracion (Horas)*:

Objetivo de unidad:

El alumno construird proposiciones y predicados para evaluarlos mediante tablas de verdad.

Tipos de Saberes

Saber

Saber Hacer

Ser

Identificar las proposiciones y las tablas
de verdad a través de conectores
l6gicos (AND, OR y NOT)
Describir la sintaxis
proposiciones y predicados.

de las

Elaborar las proposiciones y las tablas
de verdad a través de conectores
I6gicos (AND, OR y NOT).

Elaborar proposiciones y predicados,
evaluandolos mediante el uso de tablas
de verdad.

Analitico,
l6gico,
ordenado, sistematico

Resultado de la unidad de aprendizaje

? Propuestas de proposiciones.
? Predicados.

Elabora un compendio de ejercicios que contenga:

? Evaluacién a través de tablas de verdad.

Pagina 5 de 10

F-DA-10/R1



UNIVERSIDAD TECNOLOGICA DEL VALLE DEL MEZQUITAL
PLANEACION DIDACTICA DESDE LA ENSENANZA

BASADA EN COMPETENCIAS

D+ 3
.g?z Q k;;;.
Il

Universidad Tecnolégica
del Valle del Mezquital

\prender, Emprender, Transformar

Secuencia didactica

Actividades iniciales

Actividades de desarrollo

Actividades finales

1. Evaluacion diagnostica

2.Dar a conocer los conceptos basicos
como proposicion, conectores, tablas
de verdad y predicados.

1. Ejercicios y practicas para
comprender la estructura de
proposiciones y predicados
2.Comprender  procedimiento  para
evaluar proposiciones y predicados a
través de tablas de verdad.

1. Analizar el resultado de la evaluacién
a las tablas de verdad.
2. Evaluacién sumativa.

Medios y materiales

Computadora, Pizarron / Plumones , Internet

didacticos:

Estrategias de ensefianza: Exposicion
Técnicas de ensefianza: Otros
Estrategias de aprendizaje: Otros

Evidencias de aprendizaje:

capeta digital
predicados y tablas de verdad.

que contenga ejercicios con propuesta de proposiciones,
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Lista de Cotejo o verificacion

_
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Unidad:

Habilidades del pensamiento l6gico

15

Duracion (Horas)*:

Objetivo de unidad:

El alumno empleara las técnicas de resolucién de problemas, para plantear y resolver
problemas de manera 6ptima.

Tipos de Saberes

Saber Saber Hacer Ser
Identificar las principales técnicas de|Seleccionar las técnicas de resolucion|Analitico, légico, ordenado, sistematico
resolucion de problemas (sentido |de problemas.

inverso, subir la cuesta , andlisis medio
fin, método de Pdélya, entre otros)
Identificar el tipo de problema
(aritmético, algebraico, combinatorio,
I6gico y geométrico).

Resolver problemas utilizando la

técnica adecuada segun su tipo.

Resultado de la unidad de aprendizaje

Elabora un documento a partir de un caso de estudio, que contenga:

? Planteamiento del problema.
? Andlisis del problema.

? Técnica seleccionada para solucidon (minimo 2)

? Desarrollo.
? Resultados.
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Secuencia didactica

Actividades iniciales

Actividades de desarrollo

Actividades finales

1. Evaluacion diagnostica

2. Explicar técnicas de resolucion de
problemas

3. Identificar tipos de problemas

1. Ejercicios para comprender la
aplicacion de las técnicas de resolucién
de problemas

1. Analizar la técnica de solucién
adecuada de problemas.
2. Evaluacién sumativa.

Medios y materiales
didacticos:

Computadora, Pizarrén / Plumones , Internet

Estrategias de ensefianza:

Aprendizaje basado en problemas, Demostraciones

Técnicas de ensefianza:

Lluvia de ideas

Estrategias de aprendizaje:

Mapas conceptuales , Cuadros comparativos

Evidencias de aprendizaje:

Documento digital que contenga planteamiento del problema, andlisis, técnicas

para a solucionar, desarrollo y resultado.
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Tipo de Estrategia de Evaluacion Instrumento de Evaluacion
Evaluacion
Evaluacion Tipo de Instrumento
} .. Mapa conceptual , : e
Diagnostica: Lista de Cotejo o verificacion
Evaluacion Tibo de instrumento Valor del
Formativa: P instrumento (%)
Informes Lista de Cotejo o verificacion 30 %
Portafolio de evidencias Lista de Cotejo o verificacion 40 %
Otro Examen 30 %
100 %
Evaluacion
SIMENE (~E6 02 09/12/2020
de asignacion de
la calificacion)
Objetivo:
Asignaturas que contribuyen a la competencia
especifica:
Componentes del proyecto:

LIC. DULCE SUGEY RODRIGUEZ GONZALEZ MTRA. GLORIA MARTINEZ MARTIN
Elaboro Vo. Bo. del Director del PE
El Nith, Ixmiquilpan, Hidalgo 04/09/2020
Lugar Fecha de elaboracion
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