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Programa Educativo:

TECNICO SUPERIOR
UNIVERSITARIO EN MECATRONICA

Facilitador: LIC.

EFRAIN GONZALEZ CRUZ

Cuatrimestre: 1 "B"

Periodo Escolar: SEPTIEMBRE-DICIEMBRE-202

Nombre de la asignatura:

Herramientas Informaticas 14.0

Competencia(s) que desarrolla:

Desarrollar y conservar sistemas automatizados y de control, utilizando
tecnologia adecuada, de acuerdo a normas, especificaciones tecnicas y de
seguridad, para mejorar y mantener los procesos productivos.

Horas practicas:

Horas

42 ;-
teoricas:

Horas

18
totales:

60

Objetivo:

El alumno utilizara software informatico, equipo periferico, plataformas
digitales e Internet de las cosas como herramienta de apoyo para la
administracion de procesos productivos.

Nombre de las unidades tematicas:

Numero y nombre de la unidad

4. Algoritmos

Objetivo general por unidad

1. Introduccién a herramientas informaticas
2. Hoja de célculo y manejo de base de datos
3. Introduccion a Internet de las Cosas

5. Diagrama de flujo, estado y pseudocdédigo.

Temas de cada unidad

tematica tematica tematica
1. Introduccién a herramientas El alumno operara los componentes de | Navegadores, correo electrénico.
informaticas una  computadora, los  equipos|Procesador de textos.
periféricos y software como | Presentaciones
herramientas de apoyo para la

administracion de procesos productivos.

2. Hoja de célculo y manejo de base de
datos

El alumno utilizara hojas de calculo y
base de datos como herramientas de
apoyo para la gestion de la informacion
y el trabajo colaborativo en linea.

Hoja de célculo.
Manejo de base de Datos

3. Introduccién a Internet de las Cosas

El alumno utilizara plataformas digitales
como herramienta de apoyo para la
comunicacion, obtencion, transferencia
y visualizacién de informacion.

Tipos de redes y componentes
Conexion a la nube

Elementos de Internet de las Cosas loT
Internet Industrial de las Cosas, lloT
Seguridad en lloT

4. Algoritmos El alumno elaborara algoritmos para la | Algoritmos: tipos, elementos vy
solucion sistematica de problemas. caracteristicas.
Elaboracion de algoritmos para la
solucién de problemas especificos.
5. Diagrama de flujo, estado y El alumno realizara diagramas de flujo, | Diagramas de flujo
pseudocaodigo. de estado y pseudocédigo, a partir de|Diagramas de estados Pseudocodigo
un algoritmo propuesto para la solucion
sisteméatica de problemas.
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Unidad:

Introduccion a herramientas informaticas

Duracion (Horas)*: 5

Objetivo de unidad:

El alumno operara los componentes de una computadora, los equipos periféricos y software
como herramientas de apoyo para la administracién de procesos productivos.

Tipos de Saberes

Saber Saber Hacer Ser
Identificar los tipos, caracteristicas y|Utilizar los diferentes navegadores y|Analitico, visién holistica, responsable,
accesibilidad de los navegadores. motores busqueda, segun las|trabajo en equipo, proactividad,
necesidades especificas de acceso y|organizado, liderazgo, toma de

Identificar los principales motores de
basqueda.

Identificar los elementos y herramientas
del correo electronico.

Identificar el concepto béasico de
almacenamiento en la nube.

Identificar los elementos y herramientas
basicas de un procesador de textos
mediante el uso de fuentes, estilos y
formatos de pérrafo.

Identificar plataformas digitales de
procesamiento y almacenamiento de
archivos de texto.

Identificar los elementos y herramientas
basicas de un software de
presentaciones mediante el uso de
plantillas, insercion de iméagenes,
graficos y efectos.

Identificar  plataformas digitales
mediante el procesamiento y
almacenamiento de presentaciones.

navegacion.

Utilizar las funciones de una cuenta de
correo electréonico en Internet para el
manejo y proteccion de la informacion.

Elaborar un documento por medio del
procesador de textos con la edicién de

texto y la inserciobn de tablas e
imagenes.
Utilizar  plataformas  digitales  de

procesamiento y almacenamiento de
archivos de texto en la nube, desde
ordenadores y dispositivos moviles
mediante el acceso en linea.

Elaborar y editar una presentacion para
organizar la informaciéon como un apoyo
visual.

Utilizar plataformas digitales mediante
el procesamiento y almacenamiento de
presentaciones en la nube, desde
ordenadores y dispositivos moéviles con
el acceso en linea.

decisiones y creativo.

Resultado de la unidad de aprendizaje

A partir de una situacion dada investigara en internet y elaborara documentos, que seran procesados y almacenados en la

nube, notificados por correo electronico, que incluyan:

- Texto con formato especificando el tipo de fuente, estilo y formato de pérrafo.

- Presentacion con el uso de plantillas, transiciones y objetos insertados.
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Secuencia didactica

Actividades iniciales

Actividades de desarrollo

Actividades finales

Dar una platica de familiarizaciéon con
las herramientas informaticas y como
afecta su entorno

Se realizaran practicas sobre el uso de
coreo electrénico, word y power point.

El alumno integrard un portafolio de
evidencias con las practicas realizadas
en clases.

Medios y materiales
didacticos:

Computadora, Internet

Estrategias de ensefianza:

Aprendizaje basado en problemas, Aprendizaje orientado a proyectos

Técnicas de ensefanza:

Equipos, Trabajo en binas

Estrategias de aprendizaje:

Resumen, Otros

Evidencias de aprendizaje:

Portafolio de evidencias
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Unidad:

Hoja de célculo y manejo de base de datos

Duracion (Horas)*: 20

Objetivo de unidad:

El alumno utilizara hojas de célculo y base de datos como herramientas de apoyo para la
gestion de la informacién y el trabajo colaborativo en linea.

Tipos de Saberes

Saber

Saber Hacer

Ser

Identificar los elementos y herramientas
basicas de wuna hoja de célculo
mediante la edicion y formato de

celdas, uso de rangos, formulas,
funciones y gréficos, describiendo el
concepto y organizacibn de la

informacion mediante la hoja de calculo.
Identificar el uso de las bases de datos.
Identificar plataformas digitales
mediante el procesamiento y
almacenamiento de hojas de calculo.
Identificar los elementos y herramientas
basicas para el manejo de una Base de
Datos, definiendo su proposito e
Integracion, filtrado, manejo de datos,
graficas e interpretacion de la
informacion desde el enfoque de la
creacion de valor de los datos utiles, en
funcioén de los requerimientos y la toma
de decisiones.

Identificar plataformas digitales e
infraestructura informatica con
procesamiento y almacenamiento de
Bases de Datos.

Elaborar un libro de trabajo para la
organizacion de datos y la aplicacion de
férmulas y funciones y graficos.

Utilizar las plataformas  digitales
mediante el procesamiento y
almacenamiento de hojas de calculo en
la nube, desde ordenadores vy
dispositivos modviles con acceso en
linea.

Elaborar una Base de Datos de trabajo
con el manejo de informacion relevante
mediante la toma de decisiones.

Utilizar plataformas digitales con la
informacion de diferentes Bases de
Datos ubicadas en la nube, desde
ordenadores y dispositivos moviles
mediante su acceso en linea.

Analitico, visién holistica, responsable,
honesto, proactividad, organizado, toma
de decisiones y creativo.

Resultado de la unidad de aprendizaje

A partir de una situacion dada elaborara documentos que incluyan:

Hoja de célculo con férmulas, funciones y gréficas indicadas.

Base de datos para la gestion de la informacion y su acceso a plataformas digitales.
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Secuencia didactica

Actividades iniciales

Actividades de desarrollo

Actividades finales

Se realizara un examen de diagnéstico
y posteriormente mostrard un archivo
de excel con funciones avanzadas.

Se realizaran préacticas sobre el uso
avanzado de excel y de acces.

El alumno integrard un portafolio de
evidencias con las practicas realizadas

en clases.

Medios y materiales
didacticos:

Computadora, Internet, Bibliografia

Estrategias de ensefianza:

Aprendizaje basado en problemas, Aprendizaje orientado a proyectos

Técnicas de ensefanza:

Equipos, Trabajo en binas

Estrategias de aprendizaje:

Resumen, Otros

Evidencias de aprendizaje:

Portafolio de evidencias
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Unidad:

Introduccion a Internet de las Cosas

20

Duracién (Horas)*:

Objetivo de unidad:

El alumno utilizara plataformas digitales como herramienta de apoyo para la comunicacion,
obtencion, transferencia y visualizacion de informacion.

Tipos de Saberes

Saber

Saber Hacer

Conocer el modelo de referencia OSI
mediante las comunicaciones en red.

Identificar los tipos y caracteristicas de
dispositivos de conexidn, asi como las
tecnologias de redes.

Identificar los tipos de conectividad
(cableado, inaldambrico: WiFi, Bluetooth,
ZigBee).

Identificar los proveedores de servicios
de almacenamiento, procesamiento
(cloud, fog y edge), hosting, software en
nube.

Identificar los elementos de IoT:
(objetos, datos, personas y procesos).

Identificar los parametros requeridos de
configuracién de un objeto que forma
parte de un entorno loT.

Identificar las caracteristicas de IT
(Information ~ Technology) y OT
(Operational Technology)

Identificar los diferentes tipos de

conexion mediante la implementacion
de soluciones lloT: Machine to Machine
Connections (M2M), Machine to People
Connections (M2P), People to People
Connections (P2P).

Identificar los principios de la
ciberseguridad (Confidencialidad,
Integridad y Disponibilidad de datos).

Usar los diferentes tipos de
conectividad por medio de Ia
comunicacién, monitoreo y control de
un proceso, dispositivo o0 sistema,
desde ordenadores y dispositivos
moviles.

Usar servicios en la nube por medio del
almacenamiento, procesamiento 0
hosting en la nube mediante
ordenadores y dispositivos moviles.
Interconectar diferentes elementos del
IoT mediante el ordenador o dispositivo
movil con comunicaciéon, monitoreo y
control.

Disefiar y simular aplicaciones de [IOT
en procesos productivos mediante el
uso de software dedicado.

Explicar las condiciones de
vulnerabilidad de una solucién lloT en
un proceso.
Minimizar las de
ciberseguridad.

amenazas

Ser
Analitico, visién holistica, responsable,
honesto, trabajo en equipo,
proactividad, organizado, liderazgo,

toma de decisiones, creativo y ético,

Resultado de la unidad de aprendizaje

Presentara un reporte que contenga:
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? Procedimiento de registro a la plataforma
? Descripcion de las principales herramientas en la nube para manipulacion de los datos.
Conclusion sobre las herramientas identificadas de 10T y su relacién con los procesos.
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Secuencia didactica

Actividades iniciales

Actividades de desarrollo

Actividades finales

Se mostrara un video sobre la nueva
era de internet y su alcance.

Se realizaran investigaciones sobre los
tipos de redes, conexiones, uso de

El alumno realizar4 una actividad que
involucren las nuevas tecnologias de

internet, internet de las cosas y su|internet en recabacion, uso y
impacto en la vida cotidiana y en la|transferencia de informacion.
industria.

Med,lofc" y materiales Computadora, Internet, Bibliografia

didacticos:

Estrategias de ensefianza: Aprendizaje basado en problemas

Técnicas de ensefianza: Equipos, Trabajo en binas

Estrategias de aprendizaje: Resumen, Otros

Evidencias de aprendizaje: Video

Pagina 10 de 17 F-DA-10/R1




UNIVERSIDAD TECNOLOGICA DEL VALLE DEL MEZQUITAL

PLANEACION DIDACTICA DESDE LA ENSERNANZA Yniversidad Tocnoldgica
BASADA EN COMPETENCIAS s

Pruebas de respuesta simple
R BT

_

Pagina 11 de 17 F-DA-10/R1



UNIVERSIDAD TECNOLOGICA DEL VALLE DEL MEZQUITAL

PLANEACION DIDACTICA DESDE LA ENSENANZA

BASADA EN COMPETENCIAS

Universidad Tecnolégica
del Valle del Mezquifat

\prerder, Emprender, Transforrar

Unidad:

Algoritmos

Duracion (Horas)*: 5

Objetivo de unidad:

El alumno elaborara algoritmos para la solucién sistematica de problemas.

Tipos de Saberes

Saber

Saber Hacer

Ser

Definir el concepto de algoritmo, tipos y
caracteristicas.

Definir entidades primitivas: Tipos de
datos, expresiones, operadores 'y
operandos e identificadores.

Definir las etapas para la elaboracion
de un algoritmo:

a) ldentificacion del problema.
b) Definicion de entradas y salidas.
c) Definicion de variables.
d) Elaborar la secuencia de pasos
para la solucién del problema.

Elaborar algoritmos para las
operaciones aritméticas de: Adicion,
sustraccion, multiplicacion y division de
ndmeros enteros.

Elaborar algoritmos de acuerdo a las
etapas establecidas.

Capacidad de autoaprendizaje

Puntualidad

Trabajo en equipo
Creativo

Ordenado y limpieza

Resultado de la unidad de aprendizaje

Elaborara, a partir de problemas propuestos, un problemario que incluya:

? Algoritmo con la definicion de entradas y salidas.

? Variables y secuencia de pasos
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Secuencia didactica

Actividades iniciales

Actividades de desarrollo

Actividades finales

Por medio de un cartel se procurara la
identificacién de un algoritmo y su uso

Los alumnos realizaran algoritmos de la
vida comun vy algoritmos sobre la
solucion de problemas matematicos
sencillos

Los alumnos haran un manual donde
integraran los algoritmos realizados
como ejemplos solucionados.

Medios y materiales
didacticos:

Computadora, Internet, Bibliografia

Estrategias de ensefianza:

Aprendizaje basado en problemas

Técnicas de ensefianza:

Equipos, Trabajo en binas

Estrategias de aprendizaje:

Resumen, Otros

Evidencias de aprendizaje:

Manual
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Unidad:

Diagrama de flujo, estado y pseudocédigo.

10

Duracion (Horas)*:

Objetivo de unidad:

El alumno realizar4 diagramas de flujo, de estado y pseudocddigo, a partir de un algoritmo
propuesto para la solucién sistematica de problemas.

Tipos de Saberes

Saber Saber Hacer Ser
Definir el concepto de diagrama de|Realizar algoritmos  representados | Capacidad de autoaprendizaje,
flujo. mediante diagramas de flujo. Puntualidad,
Realizar  algoritmos  representados | Trabajo en equipo,
Identificar la simbologia utilizada en los | mediante diagramas de estados. Creativo,
diagramas de flujo. Realizar  algoritmos  representados | Ordenado y limpieza,
Definir el concepto de diagramas de|mediante pseudocédigo Autocritico,
estados. Razonamiento deductivo y
Metddico.

Identificar la simbologia utilizada en
diagramas de estado.
Definir el concepto de pseudocddigo.

Resultado de la unidad de aprendizaje

Elaborara, a partir de problemas propuestos, un problemario que contenga:

? Pseudocodigo
? Diagrama de flujo y de estados
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Secuencia didactica

Actividades iniciales

Actividades de desarrollo

Actividades finales

se hard un examen sencillo de opcién
multiple, posteriormente por medio de
un video se mostrara como es la
realizacion de diagramas de flujo y su
importancia en el desarrollo de cadigo.

Los alumnos pasaran sus algoritmos
realizados en la unidad anterior a un
diagrama de flujo, pseudocogido vy
finalmente a un codigo de
programacion.

Los alumnos entregaran una capeta
con los programas realizados
acompafiados de su  algoritmo,
diagrama de flujo, pseudocodigo,

cédigo y una pantalla de la ejecucién
del codigo.

Medios y materiales
didacticos:

Computadora, Internet, Bibliografia

Estrategias de ensefianza:

Aprendizaje basado en problemas

Técnicas de ensefanza:

Equipos, Trabajo en binas

Estrategias de aprendizaje:

Resumen, Otros

Evidencias de aprendizaje:

Portafolio de evidencias
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Tipo de Estrategia de Evaluacion Instrumento de Evaluacion
Evaluacion
Evaluacion : _ Tipo de Instrumento
. L .. Video (cortometraje) _
Diagnostica: Pruebas de respuesta simple
Evaluacion Tibo de instrumento Valor del
Formativa: P instrumento (%)
Informes Rubrica 30 %
Pruebas de Rendimiento Examen 30 %
Portafolio de evidencias Rubrica 40 %
100 %
Evaluacion
SIMENE (~E6 02 08/12/2020
de asignacion de
la calificacion)
Objetivo:
Asignaturas que contribuyen a la competencia
especifica:
Componentes del proyecto:

LIC. EFRAIN GONZALEZ CRUZ MTRO. ALDRIN TREJO MONTUFAR
Elaboro Vo. Bo. del Director del PE
El Nith, Ixmiquilpan, Hidalgo 09/09/2020
Lugar Fecha de elaboracion
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