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I efele e Ne [SIETI e IFET[Ne [CREMN El estudiante analizara bases de datos, empleando herramientas de inteligencia artificial, para el
Asignatura desarrollo de aplicaciones que contribuyan a la toma de decisiones.

Desarrollar aplicaciones que incluyan la implementacién de algoritmos o funciones de Inteligencia
Competencia a la que Artificial que permitan optimizar el rendimiento de una organizacion, para resolver problemas del sector
contribuye la asignatura productivo, con un enfoque de inclusidn, compromiso con la responsabilidad social, equidad social y de
género, excelencia, vanguardia, innovacion social e interculturalidad.

Tipo de

. Cuatrimestre Créditos Modalidad Horas por semana Horas Totales
competencia

Especifica Escolarizada

Horas del Saber Horas del Saber Hacer Horas Totales
Unidades de Aprendizaje

I. Introduccidn a la Inteligencia Artificial 5 5 10
Il. Redes Neuronales 5 10 15
[Il. Légica Difusa 10 15 25
IV. Algoritmos Genéticos 10 15 25

Totales 30 45 75
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Funciones

Capacidades

Criterios de Desempeiio

Desarrollar aplicaciones que
incluyan la implementacion de
algoritmos o funciones de
Inteligencia Artificial que
permitan optimizar el
rendimiento de una organizacion,
para resolver problemas del
sector productivo, con un
enfoque de inclusién,
compromiso con la
responsabilidad social, equidad
social y de género, excelencia,
vanguardia, innovacién social e
interculturalidad.

Proponer soluciones de
Inteligencia Artificial mediante la
aplicacion de modelos y
herramientas de inteligencia
artificial, lenguajes de
programacion y estandares
aplicables, para satisfacer las
necesidades de las
organizaciones

Elabora la ingenieria de requerimientos que incluya:

- Problematica detectada
- Analisis de requerimientos
- Analisis de informacién disponible
- Propuesta de solucién:
- hipdtesis
- métricas
- algoritmos
- Prototipo (mockup)

Evaluar los algoritmos de
aprendizaje computacional
implementados empleando
técnicas de analisis de algoritmos,
aprendizaje automatico y con
base en las métricas de
desempefio establecidas para
proponer alternativas de
optimizacidn

Presenta una propuesta de optimizacion de los algoritmos
implementados, que incluye:

- métricas empleadas de Exactitud, precision, recuperacion,
tasa de falsos positivos y Calculo F1
- propuesta de mejora

Establecer proyectos de
aprendizaje computacional
mediante la aplicacidn de
modelos y herramientas de
algoritmos genéticos, redes
neuronales y sistemas difusos
existentes, para automatizar
procesos y contribuir a la toma de
decisiones.

Presenta una propuesta de automatizacién y la documenta en
una memoria técnica que incluya:

- Conexidn a base de datos

- Seleccidn de herramientas empleadas con justificacion en
términos de por qué es la mas adecuada para atender la
problematica.

- Librerias utilizadas

- Estructura de cédigo
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UNIDADES DE APRENDIZAIJE

U EL e [WANGIZ o [F£JIEN |. Introduccion a la Inteligencia Artificial

El estudiante comprendera la evolucién de la inteligencia artificial y las ramas que la integran para su aplicacion

Propésito esperado , . .
P P en las tecnologias de la informacién.

Tiempo Asignado Is-l:t::: g Horas del Saber Hacer Horas Totales

Saber Saber Hacer Ser y Convivir
Dimension Conceptual Dimension Actuacional Dimension Socioafectiva
¢Qué es la Inteligencia Explicar el concepto de Inteligencia
Artificial? Artificial. Asumir la éticay
Describir la evolucidn histérica de la Interpretar la importancia del responsabilidad de forma
Historia de la Inteligencia | inteligencia artificial. desarrollo de la inteligencia artificial | individual en las acciones de
Artificial Identificar los eventos relevantes desde sus inicios hasta nuestros su entorno.
relacionados con la inteligencia artificial. | dias
Explicar las ramas de aplicacién de la Categorizar las diferentes ramas de | Fomentar la habilidad de
inteligencia artificial: inteligencia artificial investigacion de manera
- Redes neuronales individual y en equipo en la
- Ldgica difusa seleccién de los paradigmas
Ramas que componen la ) L L
Inteligencia Artificial - Algoritmos genéticos de prograr‘p:mon y
configuracion de los
entornos de desarrollo para
alcanzar soluciones
funcionales.
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Proceso Ensefianza-Aprendizaje

Espacio Formativo

Métodos y técnicas de ensefianza Medios y materiales didacticos Aula
'- Practica demostrativa. Pizarrén. Laboratorio / Taller
- Mapas conceptuales. Plumones.
- Solucion de problemas. Computadora.
Internet.

Equipo multimedia.
Ejercicios practicos.
Plataformas virtuales.
Diagramadores.

IDE de desarrollo.

Empresa

Proceso de Evaluacion

Resultado de Aprendizaje Evidencia de Aprendizaje Instrumentos de evaluacion
Los estudiantes comprenden vy explican el concepto Elabora un reporte que incluya: '- Ejercicios practicos.
de Inteligencia Artificial, conocen la evolucién - Linea del tiempo de la Inteligencia - Listas de cotejo.

histérica de la inteligencia artificial, sus comienzos, su | Artificial.
evolucidn y actualidad y clasifica las diferentes ramas |- Mapa conceptual con los conceptos y
de la Inteligencia Artificial. ramas de la Inteligencia Artificial.
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ORI Els Ko [EWAVCIT=aIo[FEITEN |I. Redes Neuronales

El estudiante programara redes neuronales de una capa o multicapa, para clasificar patrones de datos de

Propdsito esperado . .
informacion..

Horas del

Horas Totales
Saber

Tiempo Asignado Horas del Saber Hacer

Introduccion a las Redes
Neuronales.

Saber
Dimension Conceptual

Explicar la tecnologia de la red neuronal,
sus caracteristicas y operacién.

Saber Hacer
Dimension Actuacional

Diagramar los pasos para la
aplicacion de una red neuronal en
un caso dado.

Clasificacién y tipos de
clasificacién.

Describir el uso de las redes neuronales
para manejo y procesamiento de
informacion.

Describir los elementos de una red
neuronal.

Proponer el tipo de funcién a
programar con base en las
caracteristicas.

Proponer el tipo de red a usar para
mejorar un proceso especifico.
Programar una red neuronal de una
capa.

Programar una red neuronal de una
multicapa.

Disefo de una Red
Neuronal.

Describir los tipos de clasificacidn de las
redes neuronales:

- Funciones de activacion: escalén, lineal
y mixta, gaussiana.

- Tipo de red: de propagacion,
recurrentes, retropropagacion.

-Explicar el entrenamiento de la red
neuronal y su funcién.

Proponer el tipo de red neuronal a
programar, ya sea de una capa o
multicapa para mejorar un proceso
especifico.

Ser y Convivir
Dimension Socioafectiva

Fomentar la habilidad de
investigacion de manera
individual y en equipo en la
seleccidon de los paradigmas
de programaciény
configuracion de los
entornos de desarrollo para
alcanzar soluciones
funcionales.

Promover la gestién de
informacién en equipos de
desarrollo identificando los
procesos de buenas
practicas de codificacién y
documentacion para
mejorar la calidad del
desarrollo de soluciones
computacionales.

Asumir la éticay
responsabilidad de forma
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Saber Saber Hacer Ser y Convivir

Dimension Conceptual Dimension Actuacional Dimension Socioafectiva
-Describir los principios de aprendizaje y individual en las acciones de
adaptacion de una red multicapa. su entorno.

-Identificar los algoritmos aplicables.

Proceso Ensefianza-Aprendizaje

Espacio Formativo

Métodos y técnicas de ensefianza Medios y materiales didacticos Aula
- Practica demostrativa. Pizarrén. Laboratorio / Taller X
- Mapas conceptuales. Plumones.
- Solucién de problemas. Computadora.
Internet.

Equipo multimedia.
Ejercicios practicos.
Plataformas virtuales.
Diagramadores.

IDE de desarrollo.

Empresa

Proceso de Evaluacion

Resultado de Aprendizaje Evidencia de Aprendizaje Instrumentos de evaluacion
Los estudiantes comprenden la tecnologia de las Elabora, a partir de un caso practico, una red |-Ejercicios practicos.
redes neuronales, sus caracteristicas y operacion, neuronal que incluya: - Listas de cotejo.
describen los elementos de los sistemas neuronales |- Funcién a evaluar.
Yy sus ventajas. - Tipo de red.
- Entrenamiento.
- Resultados de aprendizaje.
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Unidad de Aprendizaje

111, Légica Difusa

Propésito esperado

Horas del

Tiempo Asignado

Introduccidn a la Légica
Difusa.

Horas del Saber Hacer
Saber

Saber
Dimension Conceptual

Describir los elementos de la Ldgica
Difusa.

Saber Hacer
Dimension Actuacional

Estructurar los pasos para la
aplicacion de la ldgica difusa en un
caso de dos variables.

Disefo de Sistema Difuso
Convencional.

Enlistar las ventajas de los sistemas
difusos.

Describir el uso de la légica difusa para
manejo y procesamiento de informacién

Programar un sistema difuso de dos
variables y aplicar.

Aplicacién de los sistemas
difusos.

Identificar los componentes de un
sistema difuso, primera etapa: las
funciones de pertenencia (fusificacion) y
etapa dos: las reglas lingtiisticas de un
sistema difuso.

Determinar las ventajas de los
sistemas difusos y sus aplicaciones
para su uso

El estudiante programara sistemas difusos, a fin de clasificar en distintas areas para su aplicacién en las
tecnologias de la informacidn.

Horas Totales

Ser y Convivir
Dimension Socioafectiva

Cultivar la capacidad de
razonamiento critico, légico
y matematico en resolucion
de problemas aplicando
estructuras de control
selectivas e iterativas para
la resolucion de problemas.

Fomentar la colaboraciéon y
la comunicacién efectiva en
equipos de desarrollo de
soluciones
computacionales,
reconociendo la
importancia del trabajo en
conjunto para alcanzar
soluciones funcionales.
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Proceso Ensefianza-Aprendizaje

Espacio Formativo

Métodos y técnicas de ensefianza Medios y materiales didacticos Aula
-Practica demostrativa. Pizarrén. Laboratorio / Taller X
- Mapas conceptuales. Plumones.
- Solucion de problemas. Computadora.
Internet.

Equipo multimedia.
Ejercicios practicos.
Plataformas virtuales.
Diagramadores.

IDE de desarrollo.

Empresa

Proceso de Evaluacion

Resultado de Aprendizaje Evidencia de Aprendizaje Instrumentos de evaluacion
Los estudiantes comprenden la tecnologia de los Elabora, a partir de un caso practico, un - Ejercicios practicos.
sistemas difusos, sus caracteristicas y operacion, sistema difuso que incluya: - Listas de cotejo.
describen los elementos de la légica difusa y sus - Funciones de pertenencia.
ventajas. (triangular, trapezoidal o gaussiana).
- Declaracidn de variables de entrada y
salida.
- Construccién de un sistema difuso de dos
variables.
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Unidad de Aprendizaje

IV. Algoritmos Genéticos

Propésito esperado

Horas del

Tiempo Asignado

Introduccién a los
Algoritmos Genéticos.

Horas del Saber Hacer
Saber

Saber
Dimension Conceptual

Explicar la tecnologia de los algoritmos
genéticos sus caracteristicas y operacion.

Saber Hacer
Dimension Actuacional

Estructurar los pasos para la
aplicacion de la los algoritmos
genéticos en un caso.

Historia de los algoritmos
genéticos.

Describir los elementos de un algoritmo
genético.

Enlistar las ventajas de los algoritmos
genéticos.

Describir para manejo y procesamiento
de informacion.

Identificar la breve historia de los
algoritmos genéticos y la seleccion
natural con base en la teoria de
evolucion de Darwin.

Establecer los principios bdsicos de
los algoritmos genéticos.

AG: Inicializacién,
Evaluacion, evolucién y
término.

Identificar las etapas de inicializacidn,
evaluacidn, evolucion, mutaciény
termino , desde su disefio, programacion
y termino

Estructurar los pasos para la
creacion de un sistema difuso,
desde el disefio hasta la
implementacion

El estudiante programara algoritmos genéticos, para problemas de optimizacidén estandar y su aplicacion en las
tecnologias de la informacidn.

Horas Totales

Ser y Convivir
Dimension Socioafectiva

Cultivar la capacidad de
razonamiento critico, légico
y matematico en resolucion
de problemas aplicando
estructuras de control
selectivas e iterativas para
la resolucion de problemas.

Fomentar la colaboraciény
la comunicacién efectiva en
equipos de desarrollo de
soluciones
computacionales,
reconociendo la
importancia del trabajo en
conjunto para alcanzar
soluciones funcionales.
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Métodos y técnicas de ensefianza

-Practica demostrativa.
- Mapas conceptuales.
- Solucion de problemas.

Proceso Ensefianza-Aprendizaje

Medios y materiales didacticos

Pizarron.
Plumones.
Computadora.

Espacio Formativo
Aula

Laboratorio / Taller X

Internet.

Equipo multimedia.
Ejercicios practicos.
Plataformas virtuales.
Diagramadores.

IDE de desarrollo.

Empresa

Proceso de Evaluacion

Evidencia de Aprendizaje Instrumentos de evaluacion

Resultado de Aprendizaje

Los estudiantes comprenden la tecnologia de los . . Caso practico.
. i~ - ., Elabora un sistema evolutivo para la .
algoritmos genéticos, sus caracteristicas y operacion, L, . . Rubrica.
. . " optimizacion de una funcion objetivo y su
describen los elementos de los algoritmos genéticos y -
. evolucién.
sus ventajas.
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Perfil idoneo del docente

Formacidén académica Formacidén Pedagdgica Experiencia Profesional

Manejo de herramientas diddcticas para Experiencia en Ensefianza o Investigacion
ensefianza-aprendizaje, de evaluacion, También se valora la investigacién o

Licenciatura o Ingenieria en Informdtica o técnicas de manejo de grupos. proyectos relacionados con IA.

areas afines:

Posgrado en Ingenieria en Sistemas o

Comunicaciones:
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